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Профильный палаточный лагерь  

«Лесная страна» 

В организации профильного палаточного лагеря «Лесная 

страна» приняли участие: 

− Комитет образования городского округа «Город Чита»; 

− Муниципальное бюджетное образовательное 

учреждение «Детский оздоровительно-

образовательный центр детско-юношеского туризма и 

краеведения города Читы»; 

− Государственная лесная служба Забайкальского края; 

− Филиал ФГБОУ ВПО «Иркутская 

сельскохозяйственная академия» − Забайкальский 

аграрный институт. 
  



Профильный палаточный лагерь  

«Лесная страна» 

 

30 июня - 9 июля 2015 г. 

Охотоведческая база филиала ФГБОУ ВПО 

«Иркутская сельскохозяйственная 

академия» - Забайкальский аграрный 

институт 

30 учащихся  

МБОУ «СОШ» №7, МБОУ «СОШ» № 25, 

МБОУ «СОШ» № 36 города Читы  



Охота на браконьера 

Апробация квест-технологии  

Квест-игра «Охота на 

браконьера» - разгадка тайны  в 

форме детективного 

расследования. 

Игра направлена на 

воспитание активной 

гражданской позиции в деле 

сохранения редких видов 

животных Забайкальского края, 

профилактику правонарушений в 

области охраны природы. 



Охота на браконьера 
 

Типы заданий:  

- Поиск места преступления 

- «Что за зверь?» 

- Операция «Спасение» 

- «Лазерная сигнализация» 

- «Допрос подозреваемого» 

- «Разоблачение преступника» 

 

 

 



Охота на браконьера 
Типы заданий:  

- Ориентирование по 

фотонавигатору 

- Поиск улик 

- Расшифровка кодов 

- Поиск подозреваемого по 

внешним признакам 

 

 

 



Образовательный квест в работе с детьми: 

• Квест-технология –личностнообразующая технология, 

способствующая получению индивидуального, личностного 

результата для каждого ребенка. 

• Квест-технология стимулирует познавательную мотивацию 

ребенка. 

• Квест-технология позволяет компилировать и интегрировать 

знания из разных предметных областей.  

• Квест-технология снимает коммуникативные барьеры.  

• Квест-технология подразумевает свободную форму 

организации занятий.  

• Квест-технология способствует социализации детей группы 

риска.  

• Квест-технология способствует развитию нестандартного 

видения, понимания, казалось бы, простых вещей.  

 



Командообразующие игры 

Совместное выполнение поставленных задач для 

развития командного потенциала,  налаживания  

коммуникационных процессов, повышения 

эффективность взаимодействия между людьми. 



Фотокросс  
Соревнование фотографов, гонка с 

тематическими и временными рамками.  

Он стоит где-то посередине между спортом и 

фотоконкурсом, сочетая в себе оценку скорости, 

креативности. 



Исследовательская деятельность 

Деятельность, направленная на получение и 

применение новых знаний о природе 

Забайкальского края, выполнение учебно-

исследовательских работ и учебных проектов. 



Вручение подарков 

Благодарим Государственную лесную службу 

Забайкальского края и Забайкальский аграрный 

институт за помощь в организации и проведении 

лагеря «Лесная страна»  



Спасибо за внимание! 


